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1. Celi podstawowe zalozenia

Glownym celem pracy jest zaprojektowani, stworzenie i wdrozenie aplikacji mobilnej
AndBoard. Przeznaczona ona bedzie dla uzytkownikow smartfondow oraz tabletow opartych na
systemie Android. Projekt aplikacji ma pozwoli¢ uzytkownikowi na rozgrywke w wybrang gre objgta
pakietem trybie jednoosobowym, wieloosobowym jak i sieciowym. Dostepnos¢ trybow bedzie
uzalezniona od rodzaju gry. Mozliwe bedzie takze zapisanie wynikow rozgrywki w globalnym dla
aplikacji rankingu gry.

W podstawowej wersji pakietu przewidziane sg dwie gry planszowe, jednak wraz z rozwojem
projektu pakiet ma by¢ rozszerzony o kolejne pozycje. Aplikacja w koncowej fazie ma ukazac si¢ w
sklepie Google Play, co pozwoli na dystrybucje¢ aplikacji na arenie $wiatowej. Dodatkowo aplikacja
bedzie posiadata witryne internetowa. Zebrane przez nig opinie uzytkownikow koncowych pomoga w
dalszym rozwoju oraz udoskonaleniu aplikacji.

2. Realizacja projektu
Realizacja projektu odbywata si¢ zgodnie z wszelkimi zasadami sztuki informatycznej

obowigzujacymi w nastgpujacych podstawowych etapach:

e zapoznanie si¢ z zasadami i charakterystyka projektowanych gier,
e przeprowadzenie anlizy istniejacych na rynku rozwigzan i analiza ich zalet oraz wad,
e opracowanie wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych,

e zapoznanie si¢ z dostgpnymi technologiami pomocnymi przy realizacji tego typu
projektow,

e wybdr odpowiednich narz¢dzi ulatwiajacych prace przy realizacji projektu,
e zaprojektowanie oraz implementacja aplikacji uzytkowej jak i witryny www,
e opracowanie kodu i zasad dziatania projektu,

e testowanie i weryfikacja poprawnosci dziatania aplikacji.



W poczatkowe]j fazie tworzenia aplikacji, miata ona powsta¢ na dopiero co
rozwijajacym si¢ frameworku Phonegap jednak po napotkanych problemach z
dziataniem oraz wydajnoscig tego rozwigzania. Aplikacja zostala przepisana na kod
natywny Androida dla zwigkszenia wydajnos$ci jak i funkcjonalno$ci aplikacji. Autor
poznajac podczas tworzenia aplikacji doglebniej dziatanie systemu Android, staral si¢
jak najlepiej wykorzysta¢ pozyskane doswiadczenia w ulepszeniu aplikacji. Projekt
aplikacji zostat zrealizowany glowinie w jezyku Java jednak cze¢$¢ serwerowa opiera

si¢ na skryptach PHP.

3. Produkt koncowy — stworzone oprogramowanie

3.1. Podstawowe wymagania aplikacji.

Aplikacja zostata zaprojektowana tak, aby mozna byto ja tatwo rozwija¢. Doktadanie
kolejnych gier jest kwestia implementacji ich w projekcie i aktualizacji aplikacji po stronie

uzytkownika.

3.2. Funkcjonalno$¢ oprogramowania

Po pobraniu aktualnej wersji aplikacji z witryny www.andboard.com/download.html,

instalacji na urzadzeniu z platforma Adnroid oraz uruchomieniu aplikacji.
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Dziat Pobierania

Beda tu zamieszczane najnowsze wersje aplikacji AndBoard péki aplikacja nie ukaze sie w GooglePlay.

Dostepne wersje na dzieri 29-09-2014

Numer Wersji Data Wydania Opis wersji Pobierz
01 03.03.2014 Pierwsza wersja aplikacji AndBoard Pobierz
0.2 04.09.2014 Poprawki dotyczace rozgrywki Pobierz
0.3 25.09.2014 Poprawki trybu sieciowego Pobierz
04 25.09.2014 Poprawa zapisu rankingu Pobierz
Strona Giéwna - O Projekcie - Pobranie

Uzytkownik proszony jest o podanie danych wymaganych do zalozenia konta w

aplikacji Andboard.


http://www.andboard.com/download.html

Zaraz po procesie rejestracji do ktorego wymagane jest potaczenie internetowe,

uzytkownik moze zobaczy¢ gldwne menu aplikacji.

ZAGRAJ

ZAGRA] ONLINE

USTAWIENIA

PANEL ANDBOARD

Menu gétwne gry zawiera pozycje:

1) Zagraj

2) Zagrajonline

3) Ustawienia

4) Panel Andboard
5) Wyijscie

Zagraj - przenosi uzytkownika do ekranu wyboru gry lokalnej, w tej chwili dostepne
sg Warcaby oraz Chinczyk. Po wybraniu gry warcaby uzytkownik moze wybra¢ pomig¢dzy
dwoma trybami rozgryweki.

e Graz Androidem - tryb rozgrywki z graczem komputerowym,
e Gra z Przyjacielem — tryb rozgrywki z zywym graczem na jednym urzadzeniu.



PN

). \:{»)

ANDBO

WARCABY

CHINCZYK

POWROT DO MENU

GRA Z ANDROIDEM

GRA Z PRZYJACIELEM

4 PoWROT DOMENY

Po wybraniu trybu rozgrywki aplikacja przenosi uzytkownika do wtasciwego ekranu rozgrywki.

120 Punktéw 120 Punktow

Odpowiednio dla gry Warcaby lub Chifdczyk przy czym przy wyborze drugiej z gier nie zostat

zaimplementowany tryb gry z graczem komputerowym.



Ruch Gracza

Rzu¢ Kostka

Kliknij w przycisk aby rzucic kostkg

Zagraj online — przenosi uzytkownika do listy aktualnie dostepnych uzytkownikéw w grze online. Po
czym nastepuje rozpoczecie gry sieciowej (przebieg rozgrywki i wyglad jest identyczny jak w
przypadku gry sieciowej).

Ustawienia — pozwalajg na wyswietlenie nazwy zarejestrowanego uzytkownika jak i zmiane ustawien
podpowiedzi ruchéw dla rozgrywki lokalnej jak i sieciowej w grze Warcaby.

Uzytkownik
Samsung S4

Ustawienia :

R ’ Podpowiedz ruchéw

|| Podpowiedz bié

Zapisz




Panel Andboard — pozycja przekierowuje uzytkownika do gtownej witryny andboard.com gdzie tym
samym adresem oraz hastem ktérym rejestrowat sie w aplikacji moze zalogowac sie do panelu

uzytkownika.
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Panel Uzytkownika
Twoj prywatny profil.

Twoj Profil
Nick Andboard
. Ostatnie logowanie: 28-09-2014
. Adres Mail dev_admin@e2.pl
Poziom 1
Punkty 0

Strona Gléwna
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W panelu uzytkownik ma dostep do:

e Danych uzytkownika
e Aktualnym rankingu rozgrywek sieciowych w Warcaby
e Zasad opisujgcych poszczegdlne gry
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Zasa%dy Gier

Chinczyk Warcaby - zasady podstawowe
« Jezeli gracz nie podsiada pionkéw w grze posiada 3 rzuty « Pierwszy ruch wykonuje zawsze gracz z bialymi pionami
+ Jeteli gracz ma cho jednego piona w doku rzuca do péki nie trafi na « Ruch pionéw moliwy jest po przekatnych o jedno pole.
€ i wystawia do gry piona - Bicie piondw jest mozliwe zarowno w tyt jak i w przod.
+ Jeteli gracz ma cho jednego pionka na planszy (nie liczymy pionéw « Wygrywa gracz ktéry bedzie mial wiece] punktéw w chwili gdy przeciwnik
w doku i na spocie) nie ma dodatkowego rzutu po wylosowaniu 6 straci wszystkie piony, lub gdy przeciwnik nie ma mozliwoséi ruchu.

+ Pierwszy gracz ktory umiesci wszytskie piony w doku wygrywa.

Strona Giowna
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Wyijscie — konczy dziatanie aplikacje Andboard.



Dodatkowo witryna andboard.com posiada panel administracyjny, gdzie uzytkownicy o
specjalnych uprawnieniach sg w stanie podgladac jak i edytowa¢ aktywnosci zwigzane z dziataniem

aplikacji Andboard. Miedzy innymi stagd mozna kontrolowa¢ dostepnos$¢ wersji aplikacji Andboard dla
uzytkownikow.
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Versions List

Id version Version number Version name Version description Version date Version folder

1 By 01 Beta 0.1 Pierwsza wersja aplikacji AndBoard. 03.03.2014 beta

02 Beta 0.2 Poprawki dotyczace rozgrywki 04.09.2014 beta02

2
3 0.3 Beta 0.3 Poprawki trybu sieciowego 25.09.2014 beta03
4

04 Beta 0.4 Poprawa zapisu rankingu 25.09.2014 beta04

New

4. Informacje o mozliwosci wykorzystania pracy

Aplikacja jest ciaggle rozwijana i dostepna dla uzytkownikdéw zewnetrzych bezptatnie.
Mozna jg pobrac z oficjalnej witryny projektu www.andboard.com przygotowane;j i
opublikowanej specjalnie na potrzeby pracy. W pozniejszej fazie aplikacja ma ukazac si¢ w

oficialnym sklepie Google Play, gdzie na pewno zyska wigksze grono osob zainteresowanych
aplikacja.

Aplikacja skierowana jest do wszytskich uzytkownikow platformy Android
milujacych si¢ w grach planszowych. Dalszymi planami rozwoju aplikacji jest wprowadzene
mozliwo$ci zapraszania znajomych, publikowania ktortkich tresci o sobie oraz mozliwosé
przesytania wiadomos$ci pomiedzy uzytkownikami aplikacji.


http://www.andboard.com/

