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1. Cel i zatozenia pracy

Celem pracy byto zaprojektowanie umiejetnosci czterech bohateréw po wczesniejszej
analizie bohaterow gry Overwatch. Zaprojektowanie wizualnego designu postaci by
pasowat z jej zdolnoSciami. Wykonanie realistycznych modeli 3D, tekstur z
animowanie modeli i w konicu wyrenderowanie animacji - Motion posters w celach

prezentacji.

2. Realizacja projektu

Prace nad projektem zaczatem od przeprowadzenia doktadnej analizy kazdej z klas
bohateréw gry Overwatch. Dzieki wiedzy jaka zdobytem o cechach wspdlnych
poszczegdlnych kategorii postaci przystgpitem do projektowania umiejetnosci moich
postaci. Modele 3D zostaty wykonane w programie Blender, zaréwno model high poly
jak i low poly. W Blenderze réowniez przygotowatam UV mapy do wszystkich czterech
modeli. Program Substance Painter postuzyt mi jako narzedzie do tworzenia tekstur na
wysokim poziomie. Po zakonczeniu tych etapéw przeszedtem do animacji. Nadawania

modelom szkieletow i wykonania krétkich i prostych animacji wyrenderowanych we



wczesnej wersji programu Blender 2.8 w silniku renderowania w czasie rzeczywistym

Eevee. Postprodukcja i montaz animacji wykonatem w programie Adobe After Effects.

3. Efekt korncowy

Finalnym produktem mojej pracy dyplomowej sg cztery animacje przedstawiajace
cztery postaci, kazda reprezentuje jedng z klas bohateréw - atak, obrona, tank i
wsparcie. Modele s3 wykonane tak by mozna ich uzy¢ w potencjalnej grze. Dzieki
wybraniu silnika Eevee, modele sg przedstawione w trybie PBR (physically based
rendering) ktore zwiekszajg poziom realizmu. Silnik pozwolit mi réwniez na stosowanie
bardzo duzej ilosci efektéw takich jak DOF (gtebia ostrosci), motion blur(efekt
rozmycia ruchu), volumetric lighting (Swiatto wolumetryczne). Wszystkie te efekty

pozwolity mi uzyskaé duzo lepszy efekt.

Rys1. Finalna pierwsza postaé Rys2. Finalna druga postad



Rys3. Finalna trzecia postac Rys4. Finalna czwarta postac



