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Referat pracy dyplomowej

1. Cel i podstawowe zalozenia

Celem pracy jest stworzenie narzedzia dla muzykow (dokladniej bitbokserow),
ktére ma generowaé permutacje zbioru dzwiekow wybranych przez uzytkownika,
w formie strony internetowej. Wszystkie algorytmy sa wlasnymi rozwigzaniami
Autora, nieopartymi na dotychczas udostepnianych rozwigzaniach matematycznych.
Narzedzie ma forme responsywnej strony i umozliwia odtwarzanie permutacji,

tworzonych przez program, przy uzyciu predzej nagranych dzwiekow.

2. Realizacja projektu

Celem projektu bylo stworzenie aplikacji generujgcej permutacje oraz
umozliwiajacej ich odtworzenie. Nieograniczona liczba dzwiekdéw do wybrania
jest przetwarzana przez program, ktéry generuje do stu permutacji (co daje szeroki
wybor permutacji bez obcigzania urzadzenia uzytkownika).

Realizacja projektu byla poczatkowo niezgodna ze wszelkimi zasadami sztuki
informatycznej, jednak wraz z uzupelianiem swojej wiedzy, skupilem sie bardziej
na dokumentacji, co zdecydowanie ulatwilo prace przy realizacji projektu. Etapy
tworzenia narzedzia byly nastepujace:

e wprowadzenie do sztuki tworzenia dzwiekow i pojecia bitboksu,

e analiza problemu generowania permutacji,
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o przeglad rozwigzan stworzonych dla bitbokser6w i innych muzykow,
e opracowanie wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych,
e stworzenie odpowiedniego kodu i jego analiza,

e testowanie aplikacji pod katem responsywnosci oraz wydajnosci.

Program byl tworzony przez rok i za kazdym razem gdy wydawalo sie, ze etap,
na ktorym bylem, to wersja finalna narzedzia, dochodzilem do wniosku, ze jest
niepraktyczna, lub wyjatkowo trudna do dostosowania w sposéb responsywny
dla innych urzadzen. Dopiero po wnikliwej analizie iwykonaniu dokumentacji,
ktora zawarta jest w niniejszej pracy inzynierskiej moglem przystapi¢ do stworzenia
finalnej wers;ji aplikacji.

Spotkalem sie z wieloma problemami, zwigzanych z wygladem i wydajnoscia
aplikacji. Sporo czasu zajeto dopracowanie funkcji, ktora oblicza liczbe permutacji przy
uzyciu wzoru na permutacje z powtérzeniami. Réwnie trudno bylo stworzy¢ wydajny
algorytm, generujacy losowq liste permutacji, ktore nie powtarzalyby sie. Odtwarzanie
sekwencji takze wymagalo pomyshu, poniewaz dzwieki w przegladarce sa tworzone
asynchronicznie. Ostatecznie aplikacja wykorzystuje jezyki programowania webowego,
czyli HTML, CSS, JavaScript, biblioteka jQuery oraz ikony Bootstrap. Aplikacja nie
wykorzystuje bazy danych.

3. Produkt koncowy — stworzone programowanie

a. Wymagania aplikacji
Aplikacja ma by¢ dostepna w Internecie, co oznacza, ze wymaga polaczenia
z siecig Internet. Dodatkowo czcionka ,Indie Flower”, ktora jest uzyta w programie,
ma swoje zrodlo w Internecie.
Permutacje dzwiekow s3 generowane niezaleznie od urzadzenia, jednak
odtwarzanie jakiejkolwiek sekwencji wymaga dostepu do zestawu stuchawkowego

lub glo$nikéw.

b. Funkcjonalno$ci oprogramowania
Po uruchomieniu narzedzia, pierwsza informacja jaka wyS$wietla sie
uzytkownikowi jest nazwa ,Beatbox Tool”, krotka instrukcja obstugi oraz informacje
na temat Autora. Tekst jest napisany w jezyku angielskim, strona mogla by¢

wykorzystana przez artystow z innych krajow.




Beatbox Tool

w Yol are looking for real tool for beatboxers, this place is for Yo Here You can find new sequences of beatbox
noises. Just press 38 to show folders with noises to choose. open folders, choose noises You need, 3ou'|| see them
on the left bar - fo dekete noises Just click any noise here or click ¥ fo remove all chosen noises, Press aqain o b
and enpy your permutations! Click any permutation to play it with noises | recorded. Tool gererates permutations
éufom&hce»\j

To come back here, press @ button.

This application is Sraduafe work implerentation.

Titie: *Project and implementation of software to gererate sequences of sounds for music us.-nﬂ'.

Schoot WST in Katowice, Poland (w\jisze Szkofa Te(hnoloju \n?ormahjcinach w Katowicach).

Date of last changes: 42,0320,

Hade by Harcin Tatus.

Pasek po lewej stronie zawiera trzy ikony:
1) powro6t do strony tytulowej widocznej powyzej,
2) przelaczanie sie miedzy widokiem z dzwiekami pogrupowanymi w folderach,
a widokiem wygenerowanych permutacji,
3) ikona usuwajaca wszystkie dzwieki wybrane przez uzytkownika (oraz

wygenerowane permutacje).

Pierwsza i druga ikona pod$wietla sie na bialo, natomiast trzecia ikona na blado-

czerwono. Pod nimi jest miejsce na wybrane dzwieki co wida¢ na ponizszym rysunku.




Nadmiar dzwiekow powoduje pojawienie sie suwaka. Wszelkie klikniecia
prowadza do delikatnych przej$¢ miedzy widokami. Foldery poczatkowo sa zamkniete,
klikniecie na nie powoduje wysuwanie sie jego zawartoSci. Ponowne Kklikniecie
powoduje odwrotny efekt. Kazde klikniecie w dzwiek z widoku folderéw badz paska
po lewej, powoduje automatyczne generowanie permutacji, wyswietla liczbe
permutacji aktualnego =zbioru wybranych dzwiekow oraz odSwieza widok

z permutacjami.

Permutations: 1oo

uiwhit-ng-cla-golp " ~Kch-"Um-PE-Peh-"kch-d-§-bmg-t-Gnl-bmg-Gnl-P-tsf-Kch-
d-PE-"Um-"Kch-te-t-cli-cll-cir-£-cla_~ts-dolp_-clal

>

Péck-uwhit-"Keh-d-Pé-dolp”~Peh-dolp_~Gni-F-te-Kch-cia-cild_~"Uum-P-ng-
brng-"Urn-clal-t-anl-cll-K ch-tsf-bmg-"Keh-E-cli-ts-d

n.
<

3 B
| s

Peh-"Keh-cla_~cir-tef-P-t-bmgrdolp~clal-"Um-cla-Kch-"Keh-Grl-cii-ng-£-dolp
d-Gnl-6-t-cli-ts-Kch-"Um-uwhit-PE-ts-0-PE-bmg

—+
@
£l

“Keh-"Ur-dolp_tef-"(ch-Ginl-keh-Peh-clal-t-ts-6-d-Keh--E-ng-te-cla-Pé-ci-
d-cla_~"Urn-"P-dolp™-cle-PE-uuwhit-Gol-bmg-cil-brmg

Pf-ngrdolp—Keh-cld ~bmg-uwhit-d-cir-Gnl-Keh-t-6-te-f-te-Peh-"Um-all-"kch-
P-t-d-cla-cli-dolp™-clal-"Urn-"kch-Pf-anl-tef-bmyg

=

uwhit-cir-ng-dolp_-ts-bmg-t-£-cnl- Pe-cil-dolp™ts-cia-cli-kch-t-£-"urm-
“Keh-"Um-"Kch-ts-PE-P-Peh-d-anl-d-Kch-cla_-clal-bmg

|
3

<

-6 "Ur-brng-cla="Unn-Psh-P4-te-t-doip_~cla_~d-"Keh-Keh-Gnl-P-Pé-cial-
Kch-Gnl-dolp-Gol-f-d-ts-PE-cla_-Psh-uwhit-P&-"Urm-cli-+-"um-clal-dolo -

is#‘-t—t}s-qi-is-d-hwa-dop“-?@mh-ﬁ‘-ca_- “Urn-£-ts-cli-"Um-£-+-"kch-Keh-
eil-0-"K ch-cle-cla-Gnl-dolp_~P-brag-Psh-clal-uuwhit

Jednym z celow pracy dyplomowej byla mozliwo$¢ odtwarzania permutacji.
Klikniecie w permutacje powoduje jednokrotne jej odtworzenie. Ze wzgledu
na ograniczenia kodu i sprzetu, nie moglem efektywnie zapetli¢ Sciezki dZzwiekowej ani
wprowadzi¢ mozliwos$ci zatrzymania odtwarzania. Brak wybranych elementow
z widoku folder6w powoduje, ze w widoku permutacji wy$wietlany jest komunikat

o wybraniu dzwiekow.




Choose noises first

Po opisaniu dzialania programu mozna doj$¢ do wniosku, ze program ma zbyt
malo funkcji jak na prace inzynierska, co jest blednym wnioskiem. Wiele pracy
wymagalo stworzenie algorytmow do generowania permutacji, odtwarzania dzwiekoéw
jeden po drugim jak i dostosowanie wygladu interfejsu do innych urzadzen (co widaé

ponizej).

Permutations: 100
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4. Informacje o mozliwosci wykorzystania / wykorzystaniu pracy
Prace nad aplikacja zostaly udostepnione polskim bitbokserom, dzieki czemu
moglem poznac ich potrzeby oraz zacza¢ usprawniaé i rozwija¢ narzedzie. Jest to dobra
podstawa pod zbiér narzedzi dla bitbokseréw, w tym opisane w analizie istniejacych
rozwigzan: metronom, aplikacja zapetlajaca i modyfikujaca muzyke w czasie
rzeczywistym, launchpad oraz generator permutacji z mozliwo$cig kontroli tempa.
W planach jest rowniez stworzenie panelu logowania oraz rejestracji co jest zwigzane

z wykorzystaniem bazy danych oraz innymi jezykami programowania.




