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1. Cel i założenia

2. Realizacja projektu

	 Celem pracy było przeprowadzenie procesu projektowego aplikacji, mającej być 

realnym wsparciem dla pacjentów onkologicznych podczas organizowania swojego le-

czenia. Przeprowadzono badania na respondentach, na bazie których został opracowany 

koncept aplikacji OnkoApp i przygotowany prototyp. Projekt opracowano z uwzględnie-

niem założeń projektowania zgodnych z UX Design.

	 Przed rozpoczęciem pracy projektowej, przeanalizowano obecną sytuację ryn-

kową pod kątem aplikacji użytecznych dla pacjentów onkologicznych. Przeprowadzono 

ich analizę, po czym przystąpiono do badań na respondentach — grupą docelową były 

osoby powiązane z onkologią, zarówno pacjenci jak i osoby wspierające pacjentów. Wy-

niki badań pozwoliły na stworzenie dwóch person oraz map empatii. Zebrane informa-

cje opracowano za pomocą Value Proposition Canvas; dane pozwoliły na przygotowanie 

konkretnych rozwiązań, stanowiących odpowiedzi na potrzeby użytkowników, które 

zostały określone na etapie badań.

	 Przystąpiono do szkiców aplikacji (wykorzystując również metodę Crazy Eight), 

stworzono architekturę informacji (korzystając z badania Optimal WorkShop) oraz dwie 

makiety szkieletowe — low fidelity oraz high fidelity. Posłużyły one do określenia roz-

mieszczenia funkcji i postawienia pierwszych kroków w ramach tworzenia prototypu. 



Następnym etapem pracy było stworzenie klikalnego prototypu aplikacji, razem z wizu-

alną stroną — doborem typografii, ikon oraz koloru. Chcąc uzyskać efekt aplikacji przy-

jaznej użytkownikowi, w trakcie pracy dużą uwagę przyłożono do doboru odpowiedniej 

kolorystyki. Mając również na uwadze stan zdrowia, z jakim mierzą sie użytkownicy, 

opracowane treści są łatwe do przyswojenia — unikano trudnych wyrażeń i upraszcza-

no zwroty. Jednocześnie, zadbano o odpowiednie odstępy między elementami tak, by 

użytkownicy mogli bez problemu poruszać się pomiędzy ekranami aplikacji. 

Legenda:

język polski

dziennik medyczny

informacje o  skut-
kach ubocznych

zapis dokumentów

widget

aplikacja posiada daną funkcję;

onboarding

dziennik samopoczucia

inspiracje żywieniowe

bazy tematyczne

aplikacja częściowo daną funkcję lub posiada podobną;

zakładanie konta

kalendarz

osoby wspierające

artykuły medyczne

aplikacja nie posiada takiej funkcji ani żadnej podobnej.
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Rys.1 Analiza konkurencji — podsumowanie
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Rys.2 Persony opracowane na podstawie badań
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Rys.3 Mapy empatii
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Rys.4 Value Proposition Canvas
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Rys.5 Szkice aplikacji
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Rys.6 Badanie Optimal WorkShop
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Rys.7 Architektura informacji
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Rys.8 Fragment modelu szkieletowego low fidelity
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Rys.9 Fragment modelu szkieletowego high fidelity
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Rys.10 System Design — Typografia i kolorystyka
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Rys.11 System Design — ikony i logo



3. Produkt finalny — prototyp aplikacji

	 Prototyp aplikacji OnkoApp stworzono z wykorzystaniem oprogramowania 

Figma. Zaprojektowano ekrany główne oraz podstrony, dodano również interakcje po-

między nimi oraz interaktywne komponenty. Przygotowano także samouczek — on-

boarding aplikacji, która ma pomóc użytkownikom w rozeznaniu produktu. Funkcje 

wdrożone w prototypie zostały wybrane na podstawie przeprowadzonych badań oraz 

wywiadów; wielkość przycisków dostosowana do zalecanych rozmiarów a nawigacja 

strony została stworzona w taki sposób, by użytkownicy mogli bez przeszkód prze-

mieszczać się po podstronach aplikacji, bazując na swoich przyzwyczajeniach. Wizu-

alna strona aplikacji oparta została o komplementarne kolory wraz z odcieniami, które 

sukcesywnie były wykorzystywane w całej aplikacji, dbając o odpowiedni kontrast ele-

mentów. Typografia aplikacji — i całego projektu — zawiera w sobie dwa wiodące fonty 

— Rokkitt jako font nagłówkowy oraz Sen jako tekst główny (oraz ich odmiany).
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Rys.12 Wstęp i onboarding do aplikacji
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Rys.13 Zestawienie czterech ekranów głównych




