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1. Cel i podstawowe zalozenia

Celem pracy jest stworzenie postaci przygotowanej do animacji
3D wedtug przebiegu pracy w branzy filmowej oraz gier wideo. Nastepnie
wykorzystanie gotowej postaci do kreacji animacji 3D. Animacja posiada
skrupulatnie przygotowany scenariusz oraz podaza zgodnie z zasadami

tworzenia filméw ktdtkometrazowych.

2. Realizacja projektu

Do realizacji samodzielnie stworzonej animacji 3D uzywam szerokie;j
gamy profesjonalnego oprogramowania stosowanego podczas produkcji
w branzy gier wideo oraz filmowej, tj. Zbrush, Blender, Substance 3D Painter,
Autodesk Maya, Unreal Engine 5.

Produckja finalnego produktu zachacza o wszystkie pola ekspoatacji brazny

gier wideo 1 filmowej 1 przebiega nastepujaco:



Koncept art - zbieranie referencji oraz inspiracji 1 positkowanie si¢

wygladem uprzednio stworzonej samodzielnie postaci,
Rzezbienie 3D - detaliczna oraz anatomicznie poprawna kreacja postaci,
Retopologia - optymalizacja siatki topologii postaci,

Rozktadanie UV-ek - cigcie siatki topologii modelu w celu roztozenia jej

do przestrzeni 2D 1 utozenie do postaci kwadratu,

Teksturowanie - nakfadanie koloréw, przywracanie detali i wypuklosci, oraz

nadawanie faktury dla poszczegolnych elementéw zoptymalizowanej postaci,

Rigowanie - dodawnia szkieletu kosci postaci, elementow kontrolujgcych
ruch poszczedlnych partii ciata oraz malowanie intensywnosci oddziaty-

wania danych partii topologii na dane kos$ci szkieletu postaci,

Animacja 3D - wprowadzanie postaci w ruch, nadawanie dynmiki ruchu

ciata oraz emocji zgodnych z zalozeniami scenariusza,

Renderowanie w silniku do gier - o§wietlanie sceny z animacja, dodawanie

efektéw kamery, pozycjonowanie ujec¢ 1 renderowanie w Unreal Engine 5,

Edycja wideo - Iaczenie uj¢¢ oraz ujednolicanie za pomocg color gradingu

w Davinci Resolved 17.

3. Produkt koncowy - krotkometrazowa animacja 3D




Kreujac postac inspirowalem si¢ kulturg aztecka, modernizujac ja, by
pasowata do stylistyki Science Fiction mojego uniwersum, z ktorego pochodzi
posta¢. Ornamenty na pasie, czy ztoto-jadeitowe kolczyki nawigzujg do orlich
wojownikow azteckich. Metalowe klamry na nadgastkach rowniez oddaja

sobg wzory w kulturze azteckiej. Catos$¢ spajana jest dzigki luznym szatom

dajacym poczucie wysokiego statusu hrabiego postaci.

Rig postaci powstal z uwzglednieniem wszelakich elementow kon-
trolnych, potrzebnych do koncowej animacji postaci. Wiedzac, ze docelowo
powstang zblizenia na twarz postaci powstat caty system manipulacji oczu,

powiek oraz zuchwy.



Finalnym efektem pracy jest krotkometrazowa animacja 3D opowiadajaca
dynamiczng histori¢ w malym przedziale czasowym. Historia powstaje na
odpowiednio skomponowanym scenariuszu filmowym.

Nowa technologia silnika Unreal Engine 5 daje mozliwosci duzego realizmu

w ostatecznych ujeciach animacji. Animacje przedstawiaja dynamike ruchu

postaci, jak 1 jej charakter.

4. Informacje o mozliwosci wykorzystania pracy

Praca jest filmem krotkometrazowym stuzacem branzy rozrywkowe;.
Moze by¢ wykorzystana do transmisji na serwisach streamingowych, czy
w kinach. Rig postaci jest odpowiednio zoptymalizowany i moze postuzy¢

do animacji 3D w branzy gier wideo oraz filmowe;.



