: Wyzsza Szkota Technologii

\
hadd Informatycznych w Katowicach

REFERAT PRACY DYPLOMOWEJ

Temat pracy: ,,Projekt i realizacja modelu 3D postaci inspirowane]
serig gier Dark Souls.”

Autor: Dominik Wtodek

Promotor: dr Lukasz Zi6tkowski

Kategorie: Modelowanie 3D, Concept Art

Stowa kluczowe: Projektowanie postaci, figurka, pozowanie, renderowanie

1. Celi podstawowe zalozenia

Celem projektu jest stworzenie 1 opracowanie postaci wraz z jej historia,
na podstawie motywow 1 schematéw wystepujacych w trylogii gier Dark Souls.
W ramach pracy zgromadzone zostang informacje na jej temat, jak i na temat
procesu kreacji postaci. Posta¢ zostanie zaprojektowana w taki sposob,
by wizualnie opowiedziata o jej przesztosci. Wynikiem pracy bedzie upozowany
bohater w formie figurki. W trakcie pracy skupie si¢ przede na jej kompozycji.
Przygotowujac juz do renderu, dobior¢ wtasciwe do motywu o$wietlenie

oraz jego kolorystyke.



2. Realizacja

Po rozplanowaniu przebiegu pracy przeszedtem do procesu tworczego.

W trakcie uzylem programy: Adobe Photoshop, Pixologic ZBrush, Autodesk

Maya, Marvelous Designer oraz Unreal Engine 5.

Realizacj¢ projektu podzielitem na poszczegdlne etapy:

Zgromadzenie informacji na temat serii oraz wystepujacych w nich postaci,
Opracowanie historii,

Kreacja wstepnych szkicow designu postaci,

Stworzenie blockout’u modelu w T-Pose,

Tworzenie assetow do postaci, tj. szaty, tancuch, pattern 1 zdobienia zbroi,
Pozowanie postaci,

Dopracowanie kompozycji,

Przygotowanie sceny w silniku graficznym,

Dobranie oSwietlenia,

Renderowanie,

Obrodbka renderu.

3. Efekt koncowy

Finalnym produktem jest wymodelowana 1 wyrzezbiona cyfrowo figurka

przedstawiona serig renderow, wykonanych w silniku graficznym.

Zaprojektowana zostata zarowno podstawka, nawigzujaca do historii postaci,

jak 1 bron, w formie tuku.



Ponizej znajduje si¢ koncept designu postaci. Szkic ten mial na celu
usprawnienie fazy modelowania. Po prawej wersja bez koloréw, by lepiej

ukaza¢ sylwetke.




Ponizej przedstawiam rendery z oswietleniem dopasowanym do motywu.




Dodatkowo wykonatem rendery przedstawiajace strukture figurki
w obrocie o 360 stopni wokot jej osi. W tym przypadku wykorzystatem
o$wietlenie wytworzone przez grafike HDRI.




4. Informacje o mozliwosci wykorzystywania pracy

Opracowany model moze by¢ drukowany technika druku 3D. Szacowany

wymiar docelowy drukowanej figurki wynosi 30 centymetréw w wysokosci.



