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1. Cel i podstawowe zalozenia

Automaty do tworzenia koktajli sg stosunkowo nowym produktem na rynku. Mozemy
spotka¢ wiele odmian, réznigcych si¢ od siebie glownie wygladem oraz interfejsem
pozwalajacym na wybranie koktajlu. Jezeli chodzi o aspekt techniczny, to jedna z wazniejszych
réznic, poza aspektem wizualnym, jest sposob, w jaki ptyny sa transportowane do szklanki.
Najwiekszym ograniczeniem automatéw sg ich zawegzone mozliwosci konfiguracji, co
przeklada si¢ na problem w dostosowaniu produktu do konkretnego wydarzenia oraz na mala
ilo$¢ kompozycji, jaka maszyna potrafi wyprodukowac.

Celem pracy byto zaprojektowanie oraz realizacja systemu umozliwiajacego konfiguracje
oraz obstuge automatu do tworzenia koktajli. System posiada zabezpieczong sekcje
konfiguracji oraz sekcje administracji przed dostgpem gosci. Gtownym celem byto stworzenie
systemu, ktory bedzie uniwersalny oraz w peini konfigurowalny, dzigki czemu begdzie mozna
dostosowa¢ go do wymagan kazdego klienta, oraz kazdego automatu. Aplikacja posiada
rozbudowang cz¢$¢ konfiguracyjng, pozwalajaca dostosowaé interfejs w dowolny sposob,
posiada mozliwos¢ dodawania sktadnikow, koktajli oraz grup, pozwalajac tworzy¢ zestawy na
wydarzenia roéznego rodzaju. System wspiera rézne rodzaje komunikacji z pompami,
pozwalajac na obstuge réoznych pomp. Jest to istotne ze wzgledu na che¢ obstuzenia jak

najwiekszej 1lo$ci automatow, takze tych juz istniejacych na rynku.



Gtownym celem tych dziatan jest stworzenie systemu, ktoéry pozwoli tworzy¢ nowe,
rozbudowane automaty do tworzenia koktajli oraz rozszerzy¢ mozliwosci automatdéw, ktore sg
obecnie na rynku. Razem z systemem ma by¢ dostarczane gotowe srodowisko w postaci

konteneréw do uruchomienia na platformie Docker.

2. Realizacja projektu

Podczas pracy nad systemem przeprowadzono analiz¢ istniejacych rozwigzan, ktora
pokazata, ze na rynku nie ma produktéw speitniajacych oczekiwania. Jedyny produkt ktoéry
spehit prawie wszystkie oczekiwania potrafit pracowa¢ tylko i wylgcznie z bardzo drogimi
automatami producenta.

W kolejnych etapach pracy nad systemem przedstawiono koncepcje rozwigzania
technologicznego oraz prezentacje metod i narz¢dzi uzytych do realizacji projektu. Zostat
zaprojektowany wstepny widok interfejsu uzytkownika. Podczas tworzenia aplikacji na biezaco
byly uruchamiane réznego rodzaju testy aplikacji pomagajace weryfikowa¢ poprawnos¢ kodu.
Pisanie testow razem z aplikacjg pozwolito na szybkie tworzenie aplikacji, poniewaz pozwolito
unikng¢ trywialnych bledow ktorych szukanie w pozniejszym etapie moglo by zaja¢ duzo
czasu. Na koniec dodatkowo zostaly wykonane testy bezpieczenstwa i testy End to End calej
aplikaciji.

3. Produkt koncowy

W ramach projektu zdecydowano, ze system bedzie aplikacjg internetowa, ze wzgledu na
mozliwos¢ uruchomienia na jak najwiekszej iloSci urzadzen. Pordwnujac dostepne jezyki
programowania na podstawie popularnosci, posiadanej dokumentacji i innych pomocy
naukowych podjeto decyzje¢ o uzyciu platformy programistycznej Symfony opartej na jezyku
programowania PHP. W projekcie zostanie wykorzystana baza danych MySQL MariaDB.
Uzycie komponentu Doctrine umozliwia w przysztosci na skorzystanie z innych baz jezeli
zaistnieje taka potrzebna, na przyktad PostgreSQL. Do komunikacji dwustronnej widoku z
cze¢$cig serwerowg dodatkowo z ostat wykorzystany Mercure Hub. System zostat przygotowany
do uruchomienia w calosci na platformie Docker z uzyciem komponentu Docker Compose.
Daje to mozliwo$¢ uruchomienia aplikacji na praktycznie dowolnym urzadzeniu takim jak
terminale, minikomputery, na przyklad RaspberryPi.

System podczas tworzenia byl testowany na automacie ktéry byl realizowany
jednoczesnie z samg aplikacja. Maszyna posiada 16 pomp perystaltycznych ktore radzg sobie z

przelewaniem wszystkich napoi za wyjatkiem napoi gazowanych. Pompy perystaltyczne



dodatkowo ze wzgledu na swojg budowg pozwalajg na implementacj¢ prostych mechanizméow
czyszczenia automatu.

System dzigki modutowej budowie pozwala na tatwa rozbudoweg w przysztosci, co byto
dodatkowym warunkiem podczas tworzenia aplikacji.

Najwazniejszg sekcjg aplikacji jest jej strona gtowna. Gos¢ podczas interakceji z aplikacja
bedzie mial kontakt wytacznie z tg czgscig aplikacji.
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Rysunek 1 Widok strony giownej aplikacji
Strona gtéwna sktada si¢ z listy koktajli, z ktorej gos¢ moze wybra¢ koktajl ktory chce
stworzy¢. Dodatkowo na goérnej czgsci wyswietla sie panel informacyjny w ktérym mozna
weryfikowaé stan pracy automatu. Wyswietla ewentualne braki w napojach, czy ostatnio
zrealizowane koktajle. W prawym goérnym rogu znajduje si¢ informacja o aktualnym
uzytkowniku. W latwy sposdb mozemy zweryfikowa¢ uzyte sktadniki w koktajlu. Po wybraniu

koktajlu wyswietlony zostaje panel pozwalajacy na dostosowanie.
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Rysunek 2 Panel pozwalajqcy dostosowaé koktajl przed stworzeniem

Panel w zalezno$ci od ustawien moze nam pozwala¢ na zmiang wielkosci koktajlu,
zmiang sposobu nalewania koktajlu, czy zmiane zawarto$ci alkoholu w koktajlu. Wszystkie te

funkcje mozna w ustawieniach ustawi¢ na stale nie pozwalajac gosciowi na dostosowywanie.

Tworzenie drinka

Chwilka i bedzie gotowe :)

Rysunek 3 Okno pokazujgce stan procesu realizacji koktajlu

Niezaleznie od sposobu pracy automatu pasek postepu zawsze w precyzyjny sposob
pokazuje stan, ze wzgledu na cigglta komunikacje automatu z widokiem przez co stan jest na

biezgco zmieniany na podstawie informacji z sterownika automatu.



Kliknigcie w napis gos¢ w prawym gornym rogu pozwala przej$¢ do panelu logowania,

w celu uzyskania wigkszych uprawnien.

Rysunek 4 Panel logowania

Po zalogowaniu si¢ wyswietlone zostaje dodatkowo menu aplikacji ktére w zaleznosci od
posiadanych uprawniefi pozwala nam na dostgp do réznych modutéw aplikacji. Aplikacja
bazowo posiada 3 tryby pracy. Tryb goscia pozwala wytacznie na tworzenie koktajli, tryb
operatora pozwala na konfiguracje podstawowych rzeczy podczas pracy automatu takich jak,
uzupehianie pojemnikéw, zmiana menu, zmiana napoi w pojemnikach, dodawanie koktajli,
usuwanie koktajli, zmiana mozliwosci personalizacji koktajli przez gosci, czyszczenie
automatu. Tryb administratora posiada pelne uprawnienia do aplikacji ktore pozwalaja
dodatkowo na konfiguracje aplikacji do pracy z konkretnym automatem. Administratorem jest
takze osoba serwisujaca automat. Dodatkowe funkcje pozwalaja na weryfikacje logow

aplikacji, kalibracje pomp, sktadnikoéw.
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Rysunek 5 Sekcja konfiguracji pojemnikéw w panelu konfiguracyjnym

Najwazniejszym modutem z punktu widzenia przygotowania do spotkania jest sekcja

konfiguracji pojemnikow, ktora pozwala na zdefiniowanie jakie sktadniki i w jakich miejscach

beda sktadniki w automacie. Sekcja ta pozwala zadeklarowaé wielko$¢ pojemnikdéw i obecny

stan pojemnikéw. Jest to istotne w przypadku kiedy na przyktad automat jest dostosowany do

pracy z butelkami. W przypadku nie uzywania wszystkich pojemnikéw mamy mozliwos¢

wylaczenia czg$ci, co jest istotne w celu poprawnego obliczania 1 wy$wietlania koktajli.
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Rysunek 6 Sekcja uzupetniania pojemnikéw
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Sekcja uzupetniania pojemnikéw pozwala na szybkie 1 fatwe uzupelnianie pojemnikow
przez obstuge. W przypadku wymiany do petna wystarczy klikng¢ przyciski uzupeinij w

wskazanych pozycjach 1 zatwierdzi¢ na dole formularza.
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Rysunek 7 Sekcja podstawowych ustawier: aplikacji

Ustawienia pozwalaja definiowanie domyS$lnych ustawien. Mamy mozliwo$é
zdefiniowana preferowanej wielkosci szklanki, wybranie sposobdéw przygotowania koktajli
przez gosci. W przypadku wybrania tylko 1 sposobu/wariantu, menu zostanie ukryte i go$¢ nie
bedzie mial mozliwo$¢ zmiany tych wartosci w trakcie przygotowywania koktajlu. Dodatkowe
ustawienia pozwalajg na wybranie menu koktajli, oraz na konfiguracj¢ dodatkowych ustawien

determinujacych zachowanie automatu w przypadku wystapienia pewnych zdarzen.
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Rysunek 8 Sekcja czyszczenia automatu
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Proces czyszczenia pomp zostal zaprojektowany w sposdb umozliwiajacy w latwy i

szybki sposob zakonczenie spotkania. Wszystko w panelu jest doktadnie opisane. Przerwanie

czyszczenia zatrzymuje czyszczenie i pozwala na ponowne wznowienie na skonczonej pozycji,

ze wzgledu na konieczno$¢ wylewania zuzytej wody z pojemnika 1 uzupetniania pojemnikow
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Rysunek 9 Sekcja dodawania koktajli
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W celu rozszerzenia listy koktajli mamy mozliwo$¢ dodania nowych koktajli.
Analogicznie do dodawania koktajli wyglada modul dodawania sktadnikéw ktory pozwala na
dodawanie nowych sktadnikéw do automatu.
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Rysunek 10 Integracja CocktailBuilder - 1 etap

Dodatkowo system zostal wyposazony w modul integracji z aplikacja CocktailBuilder
ktora posiada duza bazg koktajli. Po wyswietleniu pasujacych koktajli lista sktadnikow zostaje
dodatkowo rozszerzona o sktadniki podobne. Ze wzgledu na wystepowanie sktadnikow
podobnych na przyktad vodka, zubrowka vodka, skyy vodka, modut automatycznie uwzglednia
je jako identyczne do skladnika vodka ktory wybralismy.
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Rysunek 11 Integracja CocktailBuilder - 2 etap



Drugi etap polega na weryfikacji pobranych koktajli. System automatycznie odczytuje
sklad 1 sposob przygotowania koktajlu. Specjalny mechanizm odczytuje opis 1 sposob
przygotowania. W Przypadku wystapienia btedow mozemy w tym miejscu wprowadzi¢ korekty

lub zrezygnowac z niektorych koktajli.
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Rysunek 12 Integracja CocktailBuilder - 3 etap

Ostatnim etapem jest dopasowanie sktadnikow pobranych ze strony CocktailBuilder do

sktadnikow, ktére sa w systemie automatu. Po uzupetnieniu listy i wprowadzeniu nazwy

tworzonego zestawu dodajemy liste do systemu razem z wszystkimi wybranymi koktajlami.
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Rysunek 13 Podsumowanie na zakoviczenie pracy automatu



Na koniec przez wybranie daty mamy mozliwos¢ weryfikacji zuzycia wszystkich
sktadnikow. Dodatkowo mozemy zweryfikowaé zuzycia wczesniejsze automatu wybierajac

odpowiednio starszg date.
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Rysunek 14 Modut kalibracji pompy
Wickszos¢ sterownikow/pomp do poprawnej pracy potrzebuje kalibracji, ktéra mozemy
wykona¢ w module kalibracji. W aplikacji mamy dodatkowo mozliwos¢ konfiguracji samych
sktadnikow w przypadku kiedy, na przyktad napoje takie jak grenadyna ktore sg zdecydowanie
gestsze przeplywaja w inny sposob przez pompy.
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Rysunek 15 Ustawienia zaawansowane aplikacji



Ustawienia zawansowane pozwalajg na dostosowanie samej aplikacji do pracy z
automatem. Sg to ustawienia dostepne wytacznie dla administratora i pozwalajg na konfiguracje
aplikacji. Ustawienia te moga w tatwy sposob uszkodzi¢ aplikacj¢ dlatego zaleca si¢ nie
udostepnianie ich nikomu za wyjatkiem serwisanta/producenta. Zaimplementowane sg
dodatkowo ustawienia pozwalajace na wiaczenie funkcji pozwalajgcych na tatwe serwisowanie

aplikaciji.

4. Informacje o mozliwosci wykorzystania / wykorzystaniu pracy
Aplikacja zostata stworzona gtownie z mys$lag o wykorzystania w automatach wtasnej
produkcji, natomiast ze wzgledu na cheé tatwej implementacji aplikacji w przysztosci, kiedy
beda projektowane nowe automaty, system zostal stworzony w sposob umozliwiajacy
wykorzystanie w tatwy sposob w praktycznie dowolnym automacie. Jedynym wymaganiem
dodatkowym moze by¢ koniecznos$¢ dopisania klasy sterownika pozwalajacej na komunikacje
automatu z aplikacja. Z analizy wynika ze podtaczony moze zosta¢ kazdy automat ktéry posiada
jakakolwiek mozliwo$¢ komunikacji. System przewiduje komunikacje wifi, rs458, natomiast
nic nie stoi na przeszkodzie wykorzystania innych metod komunikacji, i stworzenia nowego
interfejsu sterownika. System pozwoli wzbogacic istniejace automaty w nowe funkcje dzigki
czemu w tatwy sposob zyska nowych odbiorcow, ktorzy chetnie skorzystaja z aplikacji dzieki

czemu nie bedg musieli kupowa¢ nowych automatow.



