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1. Cel i podstawowe zalozenia

Cel pracy to stworzenie scenariusza na podstawie zatozen monomitu Josepha
Campbella oraz inspirowanego szeroko pojetym folklorem skandynawskim.
Nastepnie na jego podstawie wykonanie serii spdjnych stylistycznie grafik
koncepcyjnych (concept art) dwogjki protagonistow oraz wybranych, waznych dla
fabuty, postaci pobocznych. Stworzeni bohaterowie sg wpisani w konwencje
fabularnej gry komputerowej RPG, gdzie kazdy ma przypisang sobie role.

2. Realizacja projektu

Praca nad projektem sktadata si¢ z nastepujacych etapow:

» zgromadzenie jak najwigkszej ilosci informacji o istotach wystepujacych
w folklorze skandynawskim;

e stworzenie wstepnego scenariusza opartego o teori¢ monomitu,

* okreSlenie stylistyki gry;

* selekcja 1 dopasowanie wybranych istot do roli w fabule;

* wykonanie projektow postaci;

* nalozenie ewentualnych poprawek i1 uporzadkowanie grafik koncepcyjnych,
w celu nadania im spdjnego charakteru.



3. Produkt koncowy

Produktem finalnym jest seria 14 grafik koncepcyjnych bohateréw, wraz z ich
historiami 1 przypisanymi rolami w fabule, oraz dodatkowo portrety protagonistow do
wykorzystania w grze 1 projekt atrybutu bohaterki. Concept arty zostaly wykonane w
formie grafik cyfrowych, a same postaci zostaty przedstawione tak, aby pokazac ich
charakter, ale jednocze$nie na tyle przejrzyscie, aby w przysztosci utatwic¢ prace nad
ewentualnymi grafikami 2D 1 modelami 3D do wiasciwe;j gry.
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4. Informacje o mozliwosci wykorzystania

Opracowane concept arty moga stuzy¢ do rozbudowania wigkszej historii
w nakreslonym uniwersum, przedstawienia stylistyki projektu oraz jako referencje
przy tworzeniu wlasciwych zasobow do gry. Moga zosta¢ umieszczone w artbooku
oraz w tzw. bestiariuszu wewnatrz gry. Portrety moga zosta¢ wykorzystane jako
grafiki przy oknach dialogowych.



