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1. Cel i podstawowe zalozenia

Celem mojej pracy byto stworzenie sSwiata przestawionego w filmie
animowanym  p.t. ,Kwiaty”. @ Fabula opiera sie na tematyce
postapokaliptycznej, zahaczajac jednak o przeszlosc, a nie jak wiekszos¢ dziet
tego typu o przyszloS¢, czy terazniejszoS¢. Animacja, jezeli chodzi
o strone artystyczna, bedzie utrzymana w stylistyce disneyowskiej
i wykonana z pomoca technologii 3D. Chciatem, Zzeby charakter filmu,
w przeciwienstwie do tworczosci amerykanskiego studia, byt dojrzaly,
skierowany bardziej do widza dorostego, ktory bedzie mogt glebiej zastanowic
sie nad przekazem i treScia. Mialo by¢ mrocznie, niepokojaco i przygnebiajaco.
W widzu uczucia maja toczyC¢ wojne, ma sie zastanawiac, czy utwor jest
depresyjny, czy tak mnaprawde, po glebszym namysle, motywujacy.
Zakonczenie mialo byC niejasne, sklaniajace ogladajacego do przemyslen

dotyczacych mozliwych dalszych loséw bohaterow



2. Realizacja projektu

Pierwszym zadaniem, ktore stanelo na mojej drodze, bylo napisanie
scenariusza. W filmie nie bedzie dialogow, chcialem, zeby to obraz
i muzyka byly jedynymi zrodlami kontaktu 2z widzem. Jednym
V/ najwazniejszych aspektow bylo stworzenie oryginalnych

i przemawiajacych do ogladajacych, bohaterow

Na podstawie scenariusza przygotowalem storyboard. Za pomoca czarno-

biatych, prostych kadrow pokazalem swoja wizje kolejnych uje¢ kamery.

W mojej pracy przedstawie proces konceptowania postaci, od szkicu
po gotowe ilustracje. Zeby ulatwi¢ pozniejsze modelowanie bohaterow
w programie do grafiki 3D, ujalem postaci w trzech rzutach (front, bok
i tyl) oraz rozrysowalem trzy podstawowe wyrazy twarzy. Po wykonaniu

wszystkich krokow zaprezentowalem rezultat za pomoca kart postaci.

Kolejny etapem, bylo stworzenie modelu 3D glownego bohatera. Finalnie
gotowa postac ma byc¢ przygotowana do stworzenia szkieletu (riggu)

1 animowania.

Oprocz postaci chcialem tez pokaza¢ swiat, kolory i nastréj panujacy
w utworze. Zrobilem to za pomoca konceptow trzech réznych miejsc,

w ktorych toczy¢ ma sie akcja filmu animowanego.

3. Produkt koncowy

3.1. Scenariusz
Z racji, ze nie chciatbym, aby moj pomyst byl opublikowany wiekszemu
gronu odbiorcow pozwole sobie na pozostawienie scenariusza tylko

na moj uzytek.

3.2. Storyboard
Tak jak juz wspomnialem chcialbym zachowac pomyst na animacje¢ dla
siebie. Ponizej prezentuje trzy klatki wybrane z trzydziestu, ktore

przygotowalem na potrzeby storyboardu.






3.3. Postacie

Troje bohaterow przedstawilem za pomoca kart postaci, ktére prezentuje

ponizej.




3.4. Srodowisko

Trzy rozne Srodowiska ujatem w kadrze filmowym.







3.5. Model 3D

Na koniec stworzylem model 3D jednego z bohaterow.




4. Informacje o mozliwosci wykorzystania / wykorzystaniu pracy

Przygotowane przeze mnie materialy moga poshuzyé do stworzenia

krotkometrazowego filmu animowanego.
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